FENOMENE OPTICE

OPTICA — este un capitol al fizicii care studiazd lumina si fenomenele luminoase.
SURSE DE LUMINA-sunt corpuri care produc si rdspdndesc lumind in jurul lor
e Surse naturale:Soarele, stelele, focul, vulcanii, licuricii
e Suese arificiale: becul,neonul,lanterna
CORPURILE LUMINATE-sunt corpuri care primesc lumind de la surse si o rdspédndesc in jurul
lor.Exemplu: Luna, toate corpurile din naturd.
Lumina, in timpul propagdrii sale intdlneste mai multe corpuri.
Din punct de vedere a trecerii luminii prin ele, corpurile se clasifica:
a) Corpuri transparente - prin care trece lumina si in spatele lor se vede totul clar (sticla
subtire, folie alimentard, apa curatd in strat subtire, aerul,etc.)
b) Corpuri translucide - prin care trece lumina si in spatele lor nu se vede totul clar(sticla
matd, ceata, strat de sticld gros,etc.)
c) Corpuri opace - prin care nu trece lumina(metale,piatrd,lemn,beton, etc.)

Lumina se propagd in mediul inconjurdtor sub formd de fascicule.Un fascicul de lumind foarte
ingust poate fi considerat razd de lumina.
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Fasciculele de lumind sunt formate din mai multe raze de lumind si se clasifica:

fascicul convergent fascicul divergent fascicul paralel
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Observatie: Lumina se propagd numai in linie dreapta. Drumul unei raze de limina este
independent de sensul de propagare si de directia altor raze de lumind.

Lumina are cea mai mare viteza de propagare in vid si se noteaza cu €
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In celelalte medii (corpuri), viteza luminii este mai mica decat in vid si se noteaza cu v.
Distanta parcursd de lumind este: d = c-tsau d = v -t

Raportul dintre viteza luminii 1n vid si viteza luminii intr-un mediu oarecare se numeste
indicele de refractie al mediului, notat cu n
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[n]g = mfs = 1 (adicd, N nu are unitate de masura)

Aplicatie. Calculati viteza luminii intr-un mediu care are indicele de refractie n=1,5.
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Consecintele propagarii luminii in linie dreapta

1. Formarea umbrei si penumbrei
2. Formarea eclipselor de Soare si de Lund

1. Formarea umbrei si penumbrei

Umbra se formeazd doar in spatele corpurilor opace cénd sunt luminate de o sursd
de lumind. Umbra este pata intunecatd din spatele corpului opac.
Umbra se poate vedea, fie pe Pdmdnt, pe un perete, pe un ecran,sau pe orice
suprafatad din spatele corpului opac.
a) Dacd corpul opac este luminat de o sursd punctiforma (de dimensiuni foarte
mici) se va forma doar umbra.
b) Dacd corpul opac este luminat de o sursd nepunctiformd (de exemplu un
bec), atunci umbra este inconjuratd de o zond semiluminatd, numitd
penumbrad.

Observatie Daca un corp opac este luminat de mai multe surse de lumina simultan, se vor
forma tot atatea umbre cate surse de lumina sunt. Exemplu:la un meci nocturn,in jurul
fiecdrui jucator se vor forma pe gazon 4 umbre, dacad terenul este iluminat de 4 reflectoare

e Pentru a construi umbra unui corp opac sunt necesare minim 2 raze de lumind care
pleacad de la sursa punctiformad si care sa atingd punctele extreme ale corpului opac.
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e Dacd corpul opac este luminat de o sursa nepunctiformd( un bec),sunt necesare
4 raze de lumina care sd plece de la bec, iar pe perete, de data aceasta se vor forma
umbra si in jurul ei penumbra. Dimensiunile umbrei depind de distantele dintre sursd,
corp opac si ecran.
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2. Formarea eclipselor de Soare si de Luna

Corpurile care participd la formarea acestor eclipse sunt: (sursa de lumind),
Pdmdntul si Luna (corpuri opace)

Conditia care trebuie indeplinitd pentru a se forma aceste eclipse este: centrele acestor
trei corpuri ceresti sd fie pe aceeasi linie.

in functie de ordinea lor pe aceastid linie se vor forma:

> Eclipsd de Soare: - LUNA - PAMANT

Umbra _

Penumbra

> Eclipsd de Lund: — PAMANT - LUNA




FISA DE LUCRU

Completeazd conform definitiilor si vei obtine pe verticald, in coloana

marcata:

Modul de transmisie a luminii din aproape in aproape.
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Corp ce permite trecerea luminii prin el si observarea clara a obiectelor.

Corp ce permite trecerea luminii prin el, dar nu permite observarea clara a obiectelor.

Sursa de lumina naturala.
Corp ce nu permite trecerea luminii prin el.

Corpurile care primesc lumina de la o sursd de lumind se numesc corpuri

Sursa de lumina naturala rezultata in urma unei descarcari electrice.
Corpul care produce si emite lumind se numMeste .............cecueee. de lumina.
Sursa de lumina foarte Indepartata si foarte mica.

Se observa noaptea pe cer.
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Fenomene care se produc atunci cind Soarele, Piméntul si Luna ajung coliniare.
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Fascicule Inguste de lumina ce indica directia si sensul de propagare a acesteia.
Lumina se propaga ........cceeeveeeverveercieeencveeenneeenns

Manunchi de raze emise de o sursa de lumina.

Razele de lumina care pleacd dintr-un punct formeaza un fascicul ...........c..cccocceeie.
Zona slab luminata de pe suprafata unui corp.
Sursd de lumina naturala.

Razele de lumina care se aduna intr-un punct formeaza un fascicul ...........ccccociiiernnnens
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